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1. Пояснительная записка. 

Данная программа разработана на основе Примерной программы основного общего 

образования по информатике и информационным технологиям, составленной на основе 

федерального компонента государственного стандарта основного общего образования (2004 

г.), и авторского УМК по информатике для 8 класса (базовый курс) И. Г. Семакина и др. 

(издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2012 год). 

Содержание обучения, требования к подготовке учащихся по предмету и перечень 

практических работ в полном объеме совпадают с Примерной программой по информатике.  

Дети с психическими расстройствами. 

    Нарушение, характеризующееся снижением памяти, трудностью обучения, сниженной 

способностью концентрироваться на выполнении какой-либо задачи на длительное время. 

Часто имеет место выраженное ощущение психической усталости при попытке рушить 

умственную задачу; обучение новому представляется субъективно трудным, даже когда 

объективно оно успешно. Расстройство может предшествовать широкому спектру 

инфекционных и соматических болезней (как церебральных, так и системных), 

сопровождать их или следовать за ними, но при этом не обязательно должны присутствовать 

непосредственные признаки вовлечения в процесс головного мозга. 

  Мимика ребенка маловыразительна, характерен взгляд мимо или “сквозь” собеседника. 

Интеллектуальное развитие этих детей крайне разнообразно. Среди них могут быть дети с 

нормальным, ускоренным, резко задержанным и неравномерным умственным развитием. 

Отмечается также как частичная или общая одаренность, так и умственная отсталость.   

Расстройство, характеризующееся выраженной и постоянной эмоциональной 

несдержанностью или лабильностью, утомляемостью или разнообразными неприятными 

физическими ощущениями (например, головокружениями) и болями, предположительно 

возникающими вследствие органического расстройства. Считается, что это расстройство 

чаще возникает в связи с цереброваскулярными заболеваниями или гипертонией, чем в связи 

с другими причинами.  Расстройство формирования навыка письма (дисграфия) выражается 

в нарушениях соотнесения звуков устной речи с их написанием, грубых расстройствах 

самостоятельного письма под диктовку и при изложении: отмечается замена букв, 

соответствующих сходным по произношению звукам, пропуски букв и слогов, их 

перестановка, расчленение слов и слитное написание двух или более слов, замена 

графически похожих букв, зеркальное написание букв, нечеткое написание букв, 

соскальзывание со строки. 

Нарушение формирования навыка счета (дискалькулия) проявляется в особых трудностях 

образования понятия числа и понимания структуры чисел. Особые трудности вызывают 

цифровые операции, связанные с переходом через десяток. Затруднено написание 

многозначных чисел. Часто отмечается зеркальное написание цифр и цифровых сочетаний 

(21 вместо 12). Часто имеются нарушения понимания пространственных отношений (дети 

путают правую и левую сторону), взаимное расположение предметов (спереди, сзади, над, 

под и т.д.). 

    Таким образом, полностью сохраняя структуру документа, поставленные цели и задачи, а 

также содержание рабочая программа составлена в расчете на обучение слабовидящих детей 

в основной школе  

 

2. Общая характеристика учебного предмета 

Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, 

предъявляемых Обязательным минимумом содержания образования по информатике.  

Рабочая программа по информатике составлена на основе федерального компонента 

государственного стандарта основного общего образования.  
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Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в 

системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации 

информационных процессов. Она способствует формированию современного научного 

мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов 

школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий 

необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной 

и будущей жизни.  

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают 

информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса 

строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, 

через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и 

информационные  основы  управления.  

         Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков 

использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для 

формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей 

деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных 

предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего 

учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены 

таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого 

спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.  

          Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от 

средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и 

«электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится 

безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической 

работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки 

информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах 

информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

            После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и 

графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – 

дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей 

идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего 

нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, 

требующие относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, 

рассматриваются во второй части курса.  

             Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий 

основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются 

формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с 

алгоритмами поддерживается компьютером.  

             Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте 

компьютерного моделирования и используется при анализе различных объектов и 

процессов.  

             Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, 

но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и 

 биологических  систем.  

            В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и 

технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.  

            Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем 

мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать 

информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать 

свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.  

          Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-

25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – 
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интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного 

содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание 

теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть 

в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование 

актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как 

правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы 

(прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств 

информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю 

работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и 

осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет 

использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

Цели  
   Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на 

достижение следующих целей:  

• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, 

информационных процессах, системах, технологиях и моделях;  

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и 

других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать 

собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;  

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

средствами ИКТ;  

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических 

аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;  

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении 

индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении 

профессий, востребованных на рынке труда. 

3. Описание места учебного предмета и курса  

Программа рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 8 

класса в течении 34 часов (из расчета I час в неделю). Программа соответствует федеральному 

компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и 

информационным технологиям. 

4. Планируемые результаты (знания умения навыки) 

Назначение информатики; понятие информации и информационного процесса; основные 

свойства информации; основные виды информационной деятельности человека; основные 

составляющие схемы передачи информации; основные единицы измерения объема 

информации; 
приводить примеры информационной деятельности человека; 
приводить примеры использования технических устройств, при работе с информацией; 
определять информационный объем текстового сообщения; 
организация рабочего места; выполнение правил гигиены труда; 
умение самостоятельно выполнять упражнения, решать познавательные задачи; 
умение осуществлять самоконтроль в учебной деятельности; 
базовая структурная схема ПК; принцип открытой архитектуры компьютера; назначение и 

основные характеристики основных устройств компьютера; классификация видов памяти 

компьютера; понятие носителя, устройств внешней памяти; назначение системного, 

прикладного ПО и систем программирования; понятие файла и папки, основные действия с 

ними; назначение Рабочего стола, Панели задач; 
объяснять отличие одного вида памяти от другого; 
ориентироваться в характеристиках устройств ввода-вывода; 
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соблюдать правила ТБ при работе с компьютером; свободно работать на клавиатуре 

компьютера; классифицировать программы; просматривать информацию о параметрах файла 

и папки; выполнять разными способами стандартные действия с окнами; изменять 

параметры рабочего стола; 
умение готовить доклады, рефераты; 
создание теоретической и психологической баз для освоения новой техники в условиях 

непрерывной модернизации ПК; планирование собственного информационного 

пространства; 
сохранять информацию на диске, загружать её с диска, выводить на печать; 
применение ранее полученных ЗУН в новой ситуации; 
понятие кодировочной таблицы; виды кодировок русских букв; основные объекты текстовых 

документов и их параметры; технология создания, редактирования и форматирования 

текстового документа; технология копирования, перемещения и удаления фрагментов текста 

через буфер обмена; 
нахождение информационного объема текста; 
кодировать и декодировать текстовые сообщения; 
создание и редактирование текстового документа; 
владение операциями редактирования и форматирования текста; 
использование справочной литературы; 
создание текстов различных типов; 
выполнение основных операций над текстом в среде текстового редактора; 
составление на основе текста таблицы, схемы, графика; подготовка доклада, реферата с 

использованием средств ИКТ; 
возможности графического редактора и назначение управляющих элементов; 
особенности растровой графики; 
технология создания и редактирования графических объектов; 
создание и редактирование графических объектов; 
осуществлять действия с фрагментом и с рисунком в целом; 
умение самостоятельно выполнять упражнения; 
создание информационных объектов для оформления учебной работы; 
действовать по инструкции, алгоритму; 
понятие мультимедиа; принципы представления звука в памяти компьютера; 
режимы создания и просмотра слайдов: 
использование спецэффектов; 
способы перехода слайдов, установка времени перехода слайдов; 
настраивать режимы документа, выбирать разметку слайда; создавать новую презентацию 

без помощи мастера и применения шаблонов; 
изменять порядок слайдов; 
настраивать анимацию; 
применять спецэффекты; 
создание информационных объектов для оформления учебной работы; 
самостоятельное создание алгоритмов познавательной деятельности для решения задач 

творческого характера; умение готовить доклад с использованием средств ИКТ; 

5. Содержание учебного предмета и курса.  

1. Человек и информация – 4 час. 

Техника безопасности при работе с компьютером. Предмет информатики. Роль информации 

в жизни людей. 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы 

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; 

основные приемы редактирования. 
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Учащиеся должны знать: 

 связь между информацией и знаниями человека; 

 что такое информационные процессы; 

 какие существуют носители информации; 

 функции языка как способа представления информации; 

 что такое естественные и формальные языки; 

 как определяется единица измерения информации – бит (алфавитный подход); 

 что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

Учащиеся должны уметь: 

 приводить примеры информации и информационных процессов из области 

человеческой деятельности, живой природы и техники; 

 определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал; 

 приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 

 измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного 

алфавита); 

 пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, 

Гб); 

 пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных. 

Основные термины по разделу: 

Информатика. Компьютер. Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Внешняя память 

человека. Внутренняя память человека. Знания декларативные. Знания процедурные. 

Измерение информации: алфавитный подход. Информационные каналы человека. 

Информационные процессы. Информационный вес символа. Информационный объем 

текста. Канал передачи информации (информационный канал связи). Мощность алфавита. 

Передача информации. Обработка информации. Хранение информации человеком. Язык. 

Языки естественные. Языки формальные (искусственные). 
 

2. Первое знакомство с компьютером – 5 час. (4+1) 

Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление 

данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы. 

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники 

безопасности и эргономики при работе за компьютером. 

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС). 

Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный 

пользовательский интерфейс. 

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального 

компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом 

операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление 

файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым 

менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование 

антивирусных программ. 

Учащиеся должны знать: 

 правила техники безопасности и при работе на компьютере; 

 состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное 

взаимодействие; 

 основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, 

устройств ввода и вывода информации); 

 структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти; 

 типы и свойства устройств внешней памяти; 

 типы и назначение устройств ввода/вывода; 

 сущность программного управления работой компьютера; 
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 принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог 

(папка), файловая структура; 

 назначение программного обеспечения и его состав. 

Учащиеся должны уметь: 

 включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой; 

 ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, 

работать с окнами; 

 инициализировать выполнение программ из программных файлов; 

 просматривать на экране каталог диска; 

 выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, 

перемещение, удаление, переименование, поиск; 

 использовать антивирусные программы. 

Основные термины по разделу: Адрес байта. Вид памяти. Двоичная кодировка. 

Дружественный пользовательский интерфейс. Имя файла. Каталог (папка). Магистраль 

(шина). Меню. Контекстное меню. Микропроцессор. Объем оперативной памяти. 

Операционная система (ОС). Основные устройства компьютера. Память оперативная. 

Память внешняя. Полное имя файла. Прикладное программное обеспечение. Прикладные 

программы общего назначения. Прикладные программы специального назначения. Принцип 

адресуемости оперативной памяти. Принцип дискретности оперативной памяти. Принцип 

хранимой в памяти программы (принцип фон Неймана). Программа. Программирование. 

Программное обеспечение (ПО). Процессор компьютера. Разрядность процессора. 

Системное программное обеспечение. Системы программирования. Тактовая частота 

процессора. Устройства ввода (основные). Устройства вывода (основные). Файл. Файловая 

система. Файловая структура. Шина адреса. Шина данных. Шина управления 

 

3. Текстовая информация и компьютер – 10 час. (4+6) 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с 

внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. 

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы 

с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные 

словари и системы перевода) 

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки 

при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с 

выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и 

маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со 

встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

Практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.  

Учащиеся должны знать: 

 способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы 

кодировки, текстовые файлы); 

 назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров); 

 основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, 

орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами). 

Учащиеся должны уметь: 

 набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 

 выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; 

 сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать. 

Основные термины по разделу: Гипертекст. Двоичный код символа. Маркированный 

список. Нумерованный список. Принцип последовательного кодирования алфавитов. 

Распознавание текста. Режимы работы текстового редактора (основные). Среда 

текстового редактора (стандартные компоненты). Стиль оформления текстовых 
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документов. Структурные единицы текста (данные текстового редактора). Таблица 

кодировки. Текстовый процессор. Текстовый редактор (ТР). Шаблон . 
 

4. Графическая информация и компьютер – 7 час. (3+4) 

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования 

изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика. 

Графические редакторы и методы работы с ними. 

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового 

типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком 

(копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора 

векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора. 

Учащиеся должны знать: 

 способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

 какие существуют области применения компьютерной графики; 

 назначение графических редакторов; 

 назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, 

ластика и пр. 

Учащиеся должны уметь: 

 строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; 

 сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать. 

Основные термины по разделу: Векторная графическая информация. Видеоадаптер. 

Видеопамять. Графические координаты. Графические примитивы. Графический редактор 

(ГР). Иллюстративная графика. Деловая графика. Код пикселя. Компьютерная анимация. 

Компьютерная графика. Конструкторская графика. Научная графика. Области применения 

компьютерной графики. Пиксель. Растр (графическая сетка). Режимы работы 

графического редактора растрового типа. Среда графического редактора растрового 

типа. Устройства ввода графической информации. Устройства вывода графической 

информации. Цветовая палитра RGB. 
 

5. Технология мультимедиа – 8 час. (3+5) 

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; 

понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные 

презентации. 

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; 

создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст. 

Запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой 

техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в 

презентации. 

Демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора. 

В ходе освоения работы с программным пакетом создания презентаций учащиеся 

выполняют творческую проектную работу по одной из тем: «Моя семья», «Мой класс», 

«Мои друзья», «Моё хобби». 

Учащиеся должны знать: 

 что такое мультимедиа; 

 принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти 

компьютера; 

 основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях. 

Учащиеся должны уметь: 
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 создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст. 

Основные термины по разделу: Аналоговая форма представления звука. Аналого-цифровое 

преобразование (АЦП). Данные. Динамики (колонки или наушники). Звуковая карта 

(аудиоадаптер). Интерактивная презентация. Компьютерная презентация. Микрофон. 

Мультимедиа. Непрерывно выполняющаяся презентация. Презентация со сценарием. 

Разрядность дискретизации. Цифро-аналоговое преобразование (ЦАП). Цифровая 

(дискретная) форма представления звука. Частота дискредитации. 
 

6. Определением основных видов учебной деятельности обучающихся   

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в 

живой природе, обществе, технике; 

 приводить примеры информационных носителей; 

 классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по формам 
представления на материальных носителях; 

 разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.; 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности 

конкретного субъекта е его восприятию.  

 выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера; 

 анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, 

обработки, вывода и передачи информации; 

 определять технические средства с помощью которых может быть реализован вод информации 
(текста, звука, изображения) в компьютер. 

 соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания текстового документа и 

возможности текстового процессора по их реализации; 

 определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию 

текстовых документов. 

 выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы); 

 планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых; 

 определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию 
изображений; 

 планировать последовательность событий на заданную тему; 

 подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного 

объекта. 

 анализировать объекты окружающей действительности, указывая из признаки – свойства, 

действия, поведение, состояния; 

 выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

 осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному  или 

самостоятельно выбранному признаку – основанию классификации;  

 приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем. 

 различать натуральные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни; 

 приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов 
окружающего мира. 

 приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

 придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

 выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, 

алгоритмов с ветвлениями и циклами. 

 

Практическая деятельность: 

 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

 работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения); 



10 
 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному 

признаку); 

 сохранять для индивидуального использования найденные а сети Интернет информационные 

объекты и ссылки на них; 

 систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

 вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор; 

 преобразовывать информацию по заданным правилам и путем рассуждений; 

 решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах. 

 выбирать и запускать нужную программу; 

 работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, 
обращаться за справкой, работать с окнами (изменить размеры и перемещать окна, реагировать на 

диалоговые окна); 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приемы квалифицированного 

клавиатурного письма), мыши и других технических средств; 

 создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы: 

 соблюдать требования к организации рабочего компьютерного места, требования безопасности и 
гигиены при работе со средствами ИКТ. 

 создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста;  

 создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового 

процессора; 

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и 

цвету, к выравниванию текста; 

 создавать и форматировать списки;  

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы. 

 использовать простейший (растровый и/или векторный) графический редактор для создания и 
редактирования изображений; 

 создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преобразованными 

фрагментами. 

 использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания анимации по 

имеющемуся сюжету; 

 создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой 

содержат тексты, звуки, графические изображения. 
 

 изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку; 

 изменять свойства панели задач; 

 узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с 

ними; 

 упорядочивать информацию в личной папке. 

 создавать словесные модели (описания); 

 создавать многоуровневые списки; 

 создавать табличные модели; 

 создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные 

вычисления; 

 создавать диаграммы и графики; 

 создавать схемы, графы, деревья; 

 создавать графические модели. 

 составлять линейные алгоритмы по управлению учебными исполнителями; 

 составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителями 

 составлять циклические алгоритмы по управлению учебными исполнителями. 

7. Описание учебно-методического и материально-технического 

обеспечения. 
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1.  - Учебник  «Информатика» для 8 класса. Авторы:Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков 

С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 

2.  - Учебник  «Информатика» для 9 класса. Авторы:Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков 

С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 

4. Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. 

Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2011 

5. Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011 

 

 

График контрольных работ и инструментарий. 

№ 
№ 

урока 
Источник Тема 

8 класс 

Практическая работа -  6              Контрольная работа - 3 

1 

 
5 

 
Практическая работа «Измерение информации» 

2 8  Контрольная работа  «Человек и  информация» 

3 
12  

Практическая работа «Работа с файловой 

структурой ОС» 

4 
15  

Практическая работа «Основные приемы ввода и 

редактирования» 

5 
16  

Контрольная работа «Файловая система. 

Представление текста» 

6 17  Практическая работа «Форматирование текста» 

7 19  Практическая работа «Работа с таблицами» 

8 
21  

Практическая работа «Возможности текстового 

редактора» 

9 
22  

Контрольная работа «Обработка текстовой 

информации» 

10 26  Практическая работа «Работа с векторным ГР» 

11 29  Практическая работа «Создание презентации» 

12 32  Контрольная работа «Графика и мультимедиа» 

9 класс 

 Контрольная работа (тестирование) - 11 

1 9  Итоговая практическая работа по теме 

«Интернет» 

2 10  Итоговое тестирование по теме «Передача 

информации в компьютерных сетях» 

3 15  Итоговое тестирование по теме  

«Информационное моделирование». 

4 26  Итоговая работа по базам данных 

5 27  Итоговый тест по теме «Хранение и обработка 

информации в базах данных». 

6 37  Итоговый тест по теме «Табличные вычисления 

на компьютере». 
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7 46  Зачётное задание по алгоритмизации. 

8 47  Тест  по теме «Управление и алгоритмы» 

9 60  Тест  по теме «Программное управление работой 

компьютера». 

10 65  Тест по теме «Информационные технологии и 

общество» 

11 67  Итоговое тестирование по курсу 9 класса 

 

8. Планируемые результаты освоения содержания курса 

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен: 

знать/понимать 

 связь между информацией и знаниями человека; 

 что такое информационные процессы; 

 какие существуют носители информации; 

 функции языка как способа представления информации; что такое естественные и 

формальные языки; 

  как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход); 

 что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

 правила техники безопасности и при работе на компьютере; 

 состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное 

взаимодействие; 

 основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, 

устройств ввода и вывода информации); 

 структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти; 

 типы и свойства устройств внешней памяти; 

 типы и назначение устройств ввода/вывода; 

 сущность программного управления работой компьютера; 

 принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог 

(папка), файловая структура; 

 назначение программного обеспечения и его состав. 

 способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы 

кодировки, текстовые файлы); 

 назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров); 

 основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, 

орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами). 

 способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

 какие существуют области применения компьютерной графики; 

 назначение графических редакторов; 

 назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, 

ластика и пр.  

 что такое мультимедиа; 

 принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти 

компьютера; 

 основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях. 

Уметь 
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 приводить примеры информации и информационных процессов из области 

человеческой деятельности, живой природы и техники; 

 определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, 

канал; 

 приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 

 измерять информационный объем текста в байтах (при использовании 

компьютерного алфавита); 

 пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, 

Мб, Гб); 

 пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных. 

 включать и выключать компьютер; 

 пользоваться клавиатурой; 

 ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за 

справкой, работать с окнами; 

 инициализировать выполнение программ из программных файлов; 

 просматривать на экране каталог диска; 

 выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, 

перемещение, удаление, переименование, поиск; 

 использовать антивирусные программы. 

 набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 

 выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; 

 сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать. 

 строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; 

 сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать. 

 создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст. 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическое планирование.   8 класс 

№ 

 
Изучаемый раздел, тема учебного материала Ко-во часов 

 

Вид 

занятий Дата проведения 

 

 

Примечание 

По плану Факт. 

 

1. Человек и информация. 5    

1 Предмет информатики. Роль информации в жизни 
людей 

1 Теория    

2 Информация и знания 

1 Теория     

3 Информационные процессы 

1 Теория    

4 Измерение информации. Единицы измерения 
информации 

1 Теория    

5 Практическая работа «Измерение информации» 

1 Практика    

2. Первое знакомство с компьютером 7    

6 Назначение и устройство компьютера 1 Теория    
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7 Характеристики основных устройств компьютера 1 Теория    

8 Контрольная работа  «Человек и  информация» 1 К.р    

9 Программное обеспечение и его типы. 1 Теория    

10 Пользовательский интерфейс 1 Теория    

11 Файлы и файловые структуры 1 Теория    

12 Практическая работа «Работа с файловой 
структурой ОС» 

1 Практика    

3. Обработка текстовой информации 10    

13 Представление текстов в памяти компьютера 1 Теория    

14 Текстовые редакторы и текстовые процессоры 1 Теория    

15 Практическая работа «Основные приемы ввода и 
редактирования» 

1 Практика    

16 Контрольная работа «Файловая система. 
Представление текста» 

1 К.р.    

17 Практическая работа «Форматирование текста» 1 Практика    

18 Работа с фрагментами текста 1 Теория    

19 Практическая работа «Работа с таблицами» 1 Практика    
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20 Дополнительные возможности текстового 
редактора 

1 Теория    

21 Практическая работа «Возможности текстового 
редактора» 

1 Практика    

22 Контрольная работа «Обработка текстовой 
информации» 

1 К.р.    

4. Технология обработки графической информации 5    

23 Компьютерная графика и области ее применения 1 Теория    

24 Графические редакторы растрового типа 1 Теория    

25 Кодирование изображения 1 Теория    

26 Практическая работа «Работа с векторным ГР» 1 Практика    

27 Технические средства компьютерной графики 1 Теория    

5. Технология мультимедиа 5    

28 Понятие мультимедиа. Компьютерные презентации 1 Теория    

29 Практическая работа «Создание презентации» 1 Практика    

30 Представление звука в памяти компьютера 1 Теория    

31 Использование гиперссылок 1 Теория    

32 Контрольная работа «Графика и мультимедиа» 1 К.р.    
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Повторение 3    

33 Решение задач по теме «Измерение информации». 1 
Теория + 

практика 

   

34 Повторение темы «Обработка текстовой 
информации» 

1 Теория    

 


